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Α. Ταυτότητα Σεναρίου

Τίτλος 
Αρχαίοι μύθοι
Δημιουργός
Ευαγγελία Τύμπα

Διδακτικό αντικείμενο
Νεοελληνική Γλώσσα
Διδακτική ενότητα

 «Το κοχύλι», 10η  Ενότητα, ΒΜ τ. β΄, σ. 74
Τάξη
Α΄ Δημοτικού

Χρονική διάρκεια
6 ώρες (τρία διδακτικά δίωρα) με διακοπές

Β. Σύντομη περιγραφή
Η δραστηριότητα, με αφορμή το περιεχόμενο της συγκεκριμένης ενότητας του βιβλίου, μελετά τις σημασίες του μύθου και εισάγει τα παιδιά στην έννοια της μυθολογίας. Συγκρίνονται μύθοι διαφόρων λαών σχετικοί με τη δημιουργία της γης και γίνεται προσπάθεια κριτικής προσέγγισής τους. Τέλος, εστιάζει στη μελέτη της ελληνικής μυθολογίας, στη γνωριμία με την Τιτανομαχία και το Δωδεκάθεο.
Γ. Στόχοι-σκεπτικό
Ερωτήματα σχετικά με τη δημιουργία του κόσμου είναι έντονα στα παιδιά αυτής της ηλικίας. Από την πληθώρα των όσων ακούν, βλέπουν και διαβάζουν για το θέμα αυτό δεν είναι πάντοτε σε θέση να αξιολογήσουν, να αντιληφθούν τι από αυτά είναι μύθος και τι αληθινό, ιστορικό ή επιστημονικό γεγονός. Η δραστηριότητα με έμμεσο τρόπο προσπαθεί να τα βοηθήσει να ξεκαθαρίσουν ορισμένες από αυτές τις έννοιες, καθώς εισάγει τα παιδιά στην έννοια του μύθου και της μυθολογίας. Αν και η ελληνική μυθολογία διδάσκεται επίσημα στην Γ΄ Δημοτικού, τα παιδιά μέσω των διαφόρων αναγνωσμάτων/θεαμάτων γνωρίζουν ήδη τους περισσότερους από τους 12 θεούς του Ολύμπου, την ιεραρχία και τις σχέσεις μεταξύ των θεών. Η δραστηριότητα λοιπόν στόχο έχει να εμπλουτίσει τις γνώσεις των παιδιών, να τα εισαγάγει στην έννοια της μυθολογίας γενικότερα, στη γνωριμία με τους μύθους άλλων λαών για τη δημιουργία του κόσμου και ειδικότερα στη γνωριμία με την ελληνική μυθολογία.
Γνώσεις για τον κόσμο και στάσεις, αξίες, πεποιθήσεις

Επιχειρείται οι μαθητές:
· να έρθουν σε επαφή με τη μυθολογία άλλων λαών∙
· να γνωρίσουν μύθους διαφόρων λαών σχετικούς με τη δημιουργία του κόσμου∙
· να κατανοήσουν την ανάγκη των αρχαίων ανθρώπων να κατασκευάσουν μύθους για να εξηγήσουν τη δημιουργία του κόσμου και των φυσικών φαινομένων∙
· να γνωρίσουν από την ελληνική μυθολογία μύθους σχετικούς με τη δημιουργία του κόσμου∙
· να γνωρίσουν τους 12 θεούς του Ολύμπου.  
Γνώσεις για τη γλώσσα
Επιχειρείται οι μαθητές:

· να καλλιεργήσουν τον προφορικό και τον γραπτό λόγο∙
· να αποκτήσουν νέο λεξιλόγιο∙
· να ασκηθούν στην ανάγνωση και παραγωγή ποικίλων κειμένων, όπως:
· «ανάγνωση» έντυπων και διαδικτυακών λεξικών
· ανάγνωση πληροφοριακού κειμένου
· παραγωγή προφορικής περίληψης

· παραγωγή πολυτροπικού κειμένου 
· παρουσίαση εργασίας
· παραγωγή γραπτού διαλόγου

· δραματοποίηση.  
Γραμματισμοί
Επιχειρείται οι μαθητές:

· να μάθουν τα βασικά της πλοήγησης στο διαδίκτυο∙
· να μάθουν τον τρόπο αναζήτησης σε ηλεκτρονικά λεξικά∙
· να  μάθουν να γράφουν κείμενο στον κειμενογράφο∙
· να μάθουν να ανοίγουν αρχείο και να αποθηκεύουν την εργασία τους∙
· να μάθουν να αντιγράφουν και να κάνουν επικόλληση κειμένου∙
· να μάθουν να αντιγράφουν και να κάνουν επικόλληση εικόνας∙
· να εξοικειωθούν με τη δημιουργία προγράμματος παρουσίασης.
Δ. Αναλυτική περιγραφή των φάσεων υλοποίησης του σεναρίου

Α΄ διδακτικό δίωρο 
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Με αφορμή την ανάγνωση του παραπάνω κειμένου συζητάμε με τα παιδιά για την έννοια του μύθου. Τα παιδιά σίγουρα δεν θα ακούν για πρώτη φορά τη λέξη, θα έχουν διαβάσει ή θα έχουν ακούσει βιβλία με μύθους, μύθους για ζώα ή μύθους από την ελληνική μυθολογία. Αρχικά λοιπόν διερευνούμε τις γνώσεις τους, καθώς το πιθανότερο είναι να μην γνωρίζουν το ακριβές νόημα της λέξης και να την συγχέουν με παρόμοιες έννοιες, όπως για παράδειγμα το παραμύθι. Μπορούμε λοιπόν να ξεκινήσουμε από το ερώτημα: «Τι νομίζετε ότι είναι ο μύθος και ποιους μύθους γνωρίζετε;» Μπορούμε να γράψουμε στο κέντρο του πίνακα τη λέξη μύθος και να ζητήσουμε από τα παιδιά να σκεφτούν και να γράψουν όλα όσα τους φέρνει στο νου η λέξη αυτή (καταιγισμός ιδεών). Από όσα τα παιδιά θα καταθέσουν, θα αναδειχθούν οι συγχύσεις των εννοιών. Μπορούμε να τα προβληματίσουμε επιπλέον θέτοντας ερωτήματα, όπως: «Είναι ένας μύθος το ίδιο με το παραμύθι;» Γιατί λέμε «το παραμύθι της Κοκκινοσκουφίτσας» και όχι «ο μύθος της Κοκκινοσκουφίτσας»; Ή πάλι γιατί λέμε «οι μύθοι του Αισώπου», και όχι «τα παραμύθια του Αισώπου»; Τα ερωτήματα αυτά σκοπό έχουν να δημιουργήσουν προβληματισμό και ενδιαφέρον. 
Στη συνέχεια οι μαθητές και οι μαθήτριες χωρίζονται σε έξι ομάδες και αναζητούν τις έννοιες των λέξεων στο έντυπο λεξικό της Α΄ Δημοτικού και στο Διαδίκτυο. Αυτό προϋποθέτει ότι θα έχουμε εξοικειώσει από πριν τα παιδιά με την εύρεση λέξεων σε λεξικά έντυπα και διαδικτυακά και την ίδια την «ανάγνωση» ενός λεξικού.
 Οι τρεις ομάδες ψάχνουν τις λέξεις (μύθος, μυθολογία, παραμύθι) στο έντυπο σχολικό λεξικό τους. Οι άλλες τρεις αναζητούν τις ίδιες λέξεις στο  Λεξικό της Κοινής Νεοελληνικής (Ινστιτούτο Νεοελληνικών Σπουδών [Ίδρυμα Μανόλη Τριανταφυλλίδη]) στην Ηλεκτρονική Πύλη του Κέντρου Ελληνικής Γλώσσας. Αφού η κάθε ομάδα μελετήσει το λεξικό, συμπληρώνει στον υπολογιστή το φύλλο εργασίας. Στη συνέχεια, οι δύο ομάδες που ψάχνουν την ίδια λέξη ενώνονται, ανταλλάσσουν πληροφορίες και μελετούν τα φύλλα εργασίας τους. Συναποφασίζουν για το νόημα/σημασίες της λέξης και παρουσιάζουν την εργασία τους στην ολομέλεια. Κάθε ομάδα παρουσιάζει από μία σημασία της λέξης.
1ο Φύλλο Εργασίας

Όνομα ομάδας: …………………………………………………………………

Ονόματα των παιδιών της ομάδας: …..…………………………………………..

…………………………………………………………………………………….

1. Αναζητούμε το νόημα της λέξης …………………………………………..
2. Ποιο/-α λεξικό/-ά μελετήσατε; ………………………………………………..
3. Η λέξη έχει μόνο μία σημασία; ……………………………………………..
4. Επιλέξτε να μας παρουσιάσετε δύο σημασίες της λέξης. Για κάθε μία σημασία αντιγράψτε ποια στοιχεία τής ταιριάζουν από τα παρακάτω. Για κάθε σημασία γράψτε και ένα παράδειγμα.
Α. Σημασία

· ……………..

· ……………..

· ……………..
Παράδειγμα: Όπως λέμε/είναι …………………………………………
Β. Σημασία

· ……………..

· ……………..

· ……………..
Παράδειγμα: Όπως λέμε/είναι …………………………………………

(Κάντε αντιγραφή και επικόλληση σε όσα ταιριάζουν κάθε φορά.)

Είναι φανταστική ιστορία.

Τη διηγούνταν οι άνθρωποι (από στόμα σε στόμα).

Την έγραψε κάποιος (συγγραφέας).

Μιλάει για τους θεούς.

Εξιστορεί τα κατορθώματα ηρώων.

Μιλάει για ανθρώπους.

Μιλάει για ζώα.

Είναι μικρή/σύντομη ιστορία.

Είναι μεγάλη ιστορία.

Εξηγεί τη δημιουργία του κόσμου.

Θέλει κάτι να μας διδάξει.

Θέλει να μας ψυχαγωγήσει.

Τη διαβάζουν μόνο παιδιά.

Τη διαβάζουν μόνο μεγάλοι.

Τη διαβάζουν μικροί και μεγάλοι.

Χρησιμοποιούμε τη λέξη αυτή, για να δείξουμε ότι κάτι δεν είναι αληθινό.

Τη λέμε για κάποιον που λέει ψέματα.

Χρησιμοποιούμε τη λέξη για σημαντικά πρόσωπα.

Αρχίζει με την τυπική φράση «Μια φορά κι έναν καιρό».

Λέμε τη λέξη, όταν ζούμε ή έχουμε ζήσει μια πολύ όμορφη κατάσταση.

(Υλικό από τα λεξικά)

Λεξικό Τριανταφυλλίδη, ΚΕΝΤΡΟ ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ ΓΛΩΣΣΑΣ 
μύθος ο [míθos] Ο18: 1. φανταστική διήγηση, συνήθ. λαϊκής προέλευσης, που αναφέρεται ιδίως σε θεούς και ήρωες ή στη δημιουργία και στην εξέλιξη του κόσμου και μεταδίδεται συνήθ. προφορικά από γενιά σε γενιά: Mύθοι για τους θεούς του Ολύμπου / τον Hρακλή / τον τρωικό πόλεμο. Οι μύθοι του Aισώπου / του Λαφοντέν. Iστορικός ~. Διδακτικός ~, με αλληγορικό και συνήθ. διδακτικό χαρακτήρα. || το σχετικό λογοτεχνικό είδος. 2. η υπόθεση κάθε καλλιτεχνικού, ιδίως λογοτεχνικού, έργου ή το βασικό γεγονός πάνω στο οποίο αυτή στηρίζεται: Ο ~ ενός θεατρικού έργου. 3. (μτφ.) α. φανταστική ή ανακριβής άποψη που επικρατεί για κπ. ή για κτ.: Ο ~ του ασθενούς φύλου. Ο ~ για το αήττητο του γερμανικού στρατού. β. για καθετί το ανύπαρκτο, το μη πραγματικό, το ανακριβές: ~ και πραγματικότητα. Οι πληροφορίες αποδείχτηκαν ~. γ. για πρόσωπο που το περιβάλλει μεγάλη αίγλη· (πρβ. θρύλος): Οι ζωντανοί μύθοι του Xόλιγουντ. 
Λεξικό Κριαρά
μύθος ο. 

· 1) Λόγος: 

· (Βίος Αλ. 2351, 2355). 

· 2) Μυθική παράδοση που αναφέρεται σε θεούς ή ήρωες: 

· (Ερμον. Α 189, 338). 

· 3) Μύθος, αλληγορική διήγηση που αναφέρεται σε ζώα ή φυτά, από την οποία αντλείται ένα ηθικό συμπέρασμα: 

· (Πτωχολ. α 823), (Αιτωλ., Μύθ. 495). 

· 4) Φανταστική ιστορία, παραμύθι: 

· (Προδρ. I 121), (Διγ. Esc. 718). 

· 5) Διήγηση, ιστορία: 

· (Κορων., Μπούας 152), (Λόγ. παρηγ. L 751, 752). 

· 6) Παροιμία: 

· (Πανώρ. Ά 257). 

· 7) (Συνεκδ.) μυθολογία: 

· εγώ 'μαι διδασκάλισσα του λόγου και του μύθου (Γαδ. διήγ. 105). 

παραμύθι το [paramíθi] Ο44 : 1. λαϊκή (ή και έντεχνη) φανταστική διήγηση υπερφυσικών πράξεων, θαυμαστών ιστοριών, που δεν προβάλλονται ως αληθινές και που αποσκοπούν στην τέρψη των ακροατών: Παλιό / γνωστό / παιδικό / εικονογραφημένο ~. Tα παραμύθια της γιαγιάς / του Άντερσεν. Οι μάγισσες / οι νεράιδες / οι δράκοι του παραμυθιού. Συλλογή ελληνικών και ξένων παραμυθιών. Tα παραμύθια αρχίζουν με την τυπική φράση «μια φορά κι έναν καιρό». (έκφρ.) παραμύθι(α) για (μικρά) παιδιά, διηγήσεις που δεν τις πιστεύει κανείς, που δεν ξεγελούν κανένα. παραμύθια της Xαλιμάς, ψευτιές, φαντασιολογίες. περιμένει το βασιλόπουλο* / το πριγκιπόπουλο* του παραμυθιού. 2. ψευδολογία, ψευτιά: Άσε τα παραμύθια. Mας είπε ένα σωρό παραμύθια. (έκφρ.) πουλάω ~, λέω ψέματα, εξαπατώ κπ. τρώω (το) ~, πιστεύω ψέματα, ξεγελιέμαι. σκάω σε κπ. το ~, ανακοινώνω, αποκαλύπτω ξαφνικά ή με τρόπο κτ. σε κπ.: H κόρη μας μου έσκασε το ~ ότι έμεινε μετεξεταστέα. 3. (μτφ.) κατάσταση ιδανική, ονειρική, εξωπραγματική: Mου φαίνεται (σαν) ~. Έζησα μερικές μέρες μέσα σε ~. παραμυθάκι το YΠΟKΟΡ.

Λεξικό Τριανταφυλλίδη
μυθολογία η [miθolojía] Ο25 : 1α. το σύνολο των μύθων και των παραδόσεων ενός λαού: Iνδική / αρχαία ελληνική / ρωμαϊκή / αιγυπτιακή ~. Θεοί και ήρωες της μυθολογίας. β. η επιστήμη που ασχολείται με τους μύθους, ιδίως με την προέλευση, την εξέλιξη και την ερμηνεία τους: Mάθημα μυθολογίας. || βιβλίο μυθολογίας: H ~ του Ρισπέν. 2. (μτφ.) για σύνολο από φανταστικές ή ανακριβείς απόψεις για κπ. ή για κτ.: Mια ολόκληρη ~ αναπτύχθηκε γύρω από το σεξ. 

Λεξικό Κριαρά
μυθολογία η. 

· Το να λέει κανείς ψέματα· (συνεκδ.) ψέμα: 

· Αυτά ’ναι λόγια των κλεπτών και ψεματολογίες, … ου θέλομε τέτοιες μυθολογίες (Γαδ. διήγ. 350). 

Σχολικό Λεξικό Α΄ Δημοτικού
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Όσα οι ομάδες παρουσιάζουν αντιπαραβάλλονται με όσα γράψαμε στην αρχή στον πίνακα. Γίνεται σύγκριση των αρχικών απόψεών τους με όσα τώρα καταθέτουν. Τέλος απαντούν στο ερώτημα: Γιατί στο κείμενο με τη χελώνα δόθηκε αυτός ο τίτλος; 

Άσκηση κατανόησης/εμπέδωσης
Αν υπάρχει χρόνος, συζητάμε παράγωγα των λέξεων παραμύθι και μύθος (επίθετα, ουσιαστικά) και δίνουμε να συμπληρώσουν άσκηση στο σχολείο ή στο σπίτι.

Πώς λέμε για κάποιον/α που:        

Ζει όμορφη ζωή. –  Ζει ……………………..  ζωή.

Είναι πολύ δυνατός. –  Έχει ……………………  δύναμη.

Λέει ψέματα – Λέει ………………………….. . 

Είναι πολύ όμορφη. – Έχει ……………………... ομορφιά.

Αφηγείται πολύ καλά ιστορίες. – Είναι καλός ……………………. . 

(Η άσκηση μπορεί να εμπλουτιστεί και να προσαρμοστεί στις γλωσσικές ανάγκες των παιδιών).
Β΄ διδακτικό δίωρο 

Με αναφορά στο κείμενο για τη χελώνα ρωτάμε τα παιδιά αν γνωρίζουν ελληνικούς μύθους αλλά και άλλων λαών για τη δημιουργία του κόσμου. Ζητάμε από τις ομάδες να μελετήσουν (με τη βοήθειά μας, όπου χρειάζεται) συγκεκριμένες ιστοσελίδες που έχουμε από πριν επιλέξει σχετικές με το θέμα αυτό.
1η ομάδα

Η ομάδα θα μελετήσει τον κινέζικο μύθο για τη δημιουργία του κόσμου. http://tech.pathfinder.gr/xpaths/myths/613535.html
2η ομάδα

Η ομάδα θα μελετήσει τον ινδικό μύθο για τη δημιουργία του κόσμου. http://tech.pathfinder.gr/xpaths/myths/613535.html
3η ομάδα

Η ομάδα θα μελετήσει τον ινδικό μύθο για τη χελώνα σε διαφορετική παραλλαγή (ινδουιστική κοσμολογία)

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9A%CE%BF%CF%83%CE%BC%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%AF%CE%B1.

4η ομάδα

Η ομάδα θα μελετήσει ελληνικούς μύθους για τη δημιουργία του κόσμου http://tech.pathfinder.gr/xpaths/myths/613535.html .

5η ομάδα

Η ομάδα θα μελετήσει έναν ινδιάνικο μύθο για το σχηματισμό της Γης

http://www.matia.gr/7/78/7804/7804_1_8.html .

6η ομάδα

Η ομάδα θα μελετήσει επίσης έναν ινδιάνικο μύθο για τη δημιουργία της Γης

http://www.matia.gr/7/78/7804/7804_1_9.html
Οι ομάδες αντιγράφουν το κείμενο σε αρχείο και, αφού διαβάσουν το κείμενο, παρουσιάζουν προφορικά στην ολομέλεια τα βασικά σημεία του μύθου (προφορική περίληψη). Σκοπός είναι, σε ένα πρώτο επίπεδο, συμβατό πάντοτε με το επίπεδο κατανόησης των παιδιών, να αναδειχθούν κοινά στοιχεία στη μυθολογία των λαών, αλλά και πόσο πολύ οι μύθοι «προσαρμόζονται» στην περιοχή και τους λαούς που τους δημιούργησαν. Μπορούμε να βοηθήσουμε τις ομάδες, δίνοντας σχετικό φύλλο εργασίας, το οποίο γράφουν στον υπολογιστή.
2ο Φύλλο εργασίας
Όνομα ομάδας: …………………………………………………………………

Ονόματα των παιδιών της ομάδας: …..…………………………………………..

…………………………………………………………………………………….

Από ποια χώρα προέρχεται ο μύθος που μελετήσατε; ……………………………..

Βρείτε στο κείμενο και υπογραμμίστε με χρώμα εκεί που λέει:

Το βασικό στοιχείο ή θεό από το(ν) οποίο δημιουργήθηκε η Γη.

Από ποιον και πώς δημιουργήθηκαν ο ουρανός, το φεγγάρι και οι πλανήτες. 

Από ποιον και πώς δημιουργήθηκαν τα πουλιά, τα ζώα και τα φυτά.

Από ποιον και πώς δημιουργήθηκαν οι άνθρωποι. 

Τα ξεχωριστά στοιχεία της περιοχής (νερό, άμμος, φυτά, ζώα κ.λπ.) που βοήθησαν στη δημιουργία του κόσμου.

Γ΄ διδακτικό δίωρο 
Τα παιδιά παρακολουθούν βίντεο κινουμένων σχεδίων με την Τιτανομαχία και τους 12 θεούς του Ολύμπου 

http://www.youtube.com/watch?v=CDmHxXthUVk&feature=related  (μέρος 1ο)

http://www.youtube.com/watch?v=XU0cNpMZUlA&feature=related   (μέρος 2ο)

Στη συνέχεια οι ομάδες επιλέγουν να παρουσιάσουν ένα από τα παρακάτω θέματα: 

· την Τιτανομαχία σε κόμικ
· τους 12 θεούς και τα βασικά σύμβολά τους
· τις σχέσεις των θεών μεταξύ τους 
· σχέσεις των θεών με θνητούς
· να γράψουν φανταστικούς διάλογους μεταξύ των θεών
·  να δραματοποιήσουν χαρακτηριστικές σκηνές με τους θεούς
Όλο το υλικό που θα συγκεντρωθεί, το αποθηκεύουν τα παιδιά σε ξεχωριστό αρχείο. Αφού γίνει επιλογή, μέρος του αναρτάται στη σελίδα της τάξης.

Ε. ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ
Η δραστηριότητα είναι δομημένη ως ένα μικρό σενάριο, που εκτυλίσσεται σε τρία διδακτικά δίωρα. Για τον λόγο αυτό και δεν παρουσιάζονται τρεις ανεξάρτητες δραστηριότητες, αλλά τρεις διδακτικές προτάσεις με μία ακολουθία. Η ακολουθία αυτή όμως δεν είναι δεσμευτική ως προς την εφαρμογή των προτάσεων αλλά και του σεναρίου ολόκληρου. 

Οι δραστηριότητες του 3ου διδακτικού δίωρου μπορούν να εμπλουτιστούν με επιπλέον δραστηριότητες και να αποτελέσουν ένα ξεχωριστό σενάριο. Υπάρχουν πολλά βιβλία (ενδεικτικά: Η Μυθολογία της Σ. Ζαραμπούκα), cd rom (ενδεικτικά: Ο Ξεφτέρης και οι 12 θεοί του Ολύμπου) και βίντεο στο διαδίκτυο σχετικά με αυτό το θέμα, τα οποία μπορεί να αξιοποιήσει ο/η εκπαιδευτικός.

Αν υπάρχει ενδιαφέρον από τα παιδιά, η δραστηριότητα μπορεί να προεκταθεί και σε μελέτη θεμάτων της σύγχρονης κοσμολογίας. Να μελετήσει, δηλαδή, η τάξη σύγχρονες επιστημονικές απόψεις (δοσμένες με απλό τρόπο) για τον σχηματισμό της γης και τη δημιουργία του σύμπαντος. 

� Η 10η ενότητα, στην οποία αναφέρεται η δραστηριότητα, είναι η τελευταία ενότητα του βιβλίου. Αναμένουμε επομένως τα παιδιά να διαβάζουν με σχετική ευχέρεια και να έχουν ασκηθεί στη χρήση έντυπου και διαδικτυακού λεξικού. Σε αντίθετη περίπτωση θα πρέπει να προηγηθεί άσκηση που θα τα εξοικειώσει με αυτό.
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