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Π.3.2.5 Πιλοτική εφαρμογή και αξιολόγηση αντιπροσωπευτικού αριθμού σεναρίων από κάθε τύπο σε διαφοροποιημένες 

εκπαιδευτικές συνθήκες πραγματικής τάξης
Νεοελληνική Γλώσσα
Β΄  Δημοτικού
Τίτλος:
«Τα μαγαζιά»

Συγγραφή: Τοκμακίδου Ελπίδα 
Εφαρμογή: Τοκμακίδου Ελπίδα 
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Α. Ταυτοτητα
Τίτλος

Τα μαγαζιά

Εφαρμογή σεναρίου
Τοκμακίδου Ελπίδα
Δημιουργία σεναρίου

Τοκμακίδου Ελπίδα 

Διδακτικό αντικείμενο

Νεοελληνική Γλώσσα 

Τάξη
Β΄ Δημοτικού 

Σχολική μονάδα

1ο Δημοτικό Σχολείο Μενεμένης 

Χρονολογία
Από 19-9-2012 έως 5-10-2012 

Διδακτική/θεματική ενότητα

Σχολικό εγχειρίδιο Γλώσσα Β΄ Δημοτικού, ενότητα 1: Στο δρόμο για το σχολείο
Διαθεματικό

Ναι
Εμπλεκόμενα γνωστικά αντικείμενα

Ι. Φιλολογικής ζώνης 

---

ΙΙ. Άλλα γνωστικά αντικείμενα
Μαθηματικά

Εικαστικά

Μελέτη περιβάλλοντος 

Πληροφορική
ΙΙΙ. Ημιτυπικές και άτυπες διαδικασίες εκπαίδευσης

Ερευνητικές Εργασίες – Project

Θεατρική Αγωγή

Χρονική διάρκεια

Για την εφαρμογή του σεναρίου απαιτήθηκαν 7-12 διδακτικές ώρες 

Χώρος

Ι. Φυσικός χώρος
Εντός σχολείου: αίθουσα διδασκαλίας, εργαστήριο πληροφορικής, 

Εκτός σχολείου: γειτονιά 

Προϋποθέσεις υλοποίησης για δάσκαλο και μαθητή

Καθώς το σχολείο στο οποίο εφαρμόζεται στο συγκεκριμένο σενάριο λειτουργεί με Ενιαίο Αναμορφωμένο πρόγραμμα, οι μαθητές/-τριες θεωρείται ότι έχουν βασική εξοικείωση με τη χρήση του πληκτρολογίου και του «ποντικιού», καθώς το σχολείο στο οποίο φοιτούν λειτουργεί με υπολογιστές και έτσι είχαν τη δυνατότητα ήδη από την Α΄ Τάξη να έχουν κάποια σχετική εμπειρία από τη χρήση του Η/Υ (άνοιγμα φακέλου και αρχείου, αποθήκευση). 

Επίσης, έχουν βασική εμπειρία από την ομαδοσυνεργατική διδασκαλία, καθώς κατά την προηγούμενη σχολική χρονιά εργάστηκαν σε ομαδικές δραστηριότητες στο πλαίσιο της Ευέλικτης Ζώνης. 

Η  ύπαρξη φορητών Η/Υ –ένας για καθεμία ομάδα– αλλά και η ύπαρξη ενός βιντεοπροβολέα (ή διαδραστικού πίνακα) είναι δεδομένη από την υλικοτεχνική υποδομή του σχολείου. 

Εφαρμογή στην τάξη

Το συγκεκριμένο σενάριο εφαρμόστηκε στην τάξη. 

Το σενάριο στηρίζεται 

Τοκμακίδου Ελπίδα, Τα μαγαζιά, Νεοελληνική γλώσσα, Β΄ Δημοτικού, 2012.
Το σενάριο αντλεί 

---
Β. Σύντομη περιγραφή / περίληψη
Βασική επιδίωξη του σεναρίου με τίτλο «Τα Μαγαζιά» είναι η συνειδητοποίηση –μέσα από βιωματικές καταστάσεις και μέσα από την ανάπτυξη συλλογικών δραστηριοτήτων που ευνοούν την αλληλεπίδραση μεταξύ των μαθητών/-τριών– της κοινωνικής διάστασης που έχει η προφορική και γραπτή επικοινωνία, όπως και η χρήση της τεχνολογίας. Αφετηρία του αποτέλεσε η 1η ενότητα του σχολικού βιβλίου της Β΄ Τάξης, από την οποία τα παιδιά παρακινήθηκαν να μιλήσουν για πρόσωπα, γεγονότα και καταστάσεις από τη δική τους γειτονιά. 

Αφορμή αποτέλεσε η πρόσκληση/πρόκληση στους/στις μαθητές/-τριες να παραστήσουν τους επαγγελματίες συγκεκριμένων μαγαζιών. Με τον τρόπο αυτό, επιχειρήθηκε να έρθουν σε επαφή με ποικίλα κειμενικά είδη μέσα από τη δημιουργία ενός πλαισίου επικοινωνίας που είναι ιδιαίτερα οικείο και ελκυστικό στα παιδιά, το παιχνίδι. Μέσα από τις παιγνιώδεις δραστηριότητες και την ανάληψη ρόλων (του πελάτη αλλά ταυτόχρονα και κάποιου επαγγελματία) επιδιώχθηκε η ενεργητική συμμετοχή τους σε πρακτικές γραμματισμού, ενώ παράλληλα τα παιδιά μπόρεσαν να αυτενεργήσουν, να πειραματιστούν και να κινητοποιήσουν τη δημιουργική τους σκέψη. 

Γ. Εισαγωγή

Σύλληψη και θεωρητικό πλαίσιο

«Στον δρόμο για το σχολείο» τα παιδιά συναντούν ποικίλα καταστήματα/μαγαζιά, η ύπαρξη των οποίων μπορεί να δώσει αφορμή αξιοποίησης των πληροφοριών του άμεσου και οικείου περιβάλλοντός τους, αλλά και σύζευξης του σχολείου και της κοινωνίας. Με πρόσχημα το παιχνίδι, τα παιδιά καλούνται να συμμετάσχουν σε ένα project που χωρίζεται σε τρία στάδια, ο διαχωρισμός των οποίων δεν είναι διακριτός, καθώς το καθεένα μπορεί να εμπλέκεται και να τροφοδοτεί το άλλο (στάδιο προετοιμασίας για το «άνοιγμα» των μαγαζιών, στάδιο δραματοποίησης/εφαρμογής του παιχνιδιού και στάδιο ανατροφοδότησης/αξιολόγησης από τους ίδιους τους μαθητές). Η εφαρμογή του σεναρίου που παρουσιάζεται αφορά την περιγραφή δραστηριοτήτων της πρώτης φάσης. 

Βασίζεται στις αρχές της διδασκαλίας σε ομάδες. Βασική πρακτική που υιοθετείται είναι ότι η εργασία κάθε ομάδας «αφορά» και τις υπόλοιπες. Γι’ αυτό και προβλέπεται το προϊόν της εργασίας μιας ομάδας να αποτελεί υλικό για επόμενη εργασία της άλλης ομάδας ή και της ολομέλειας.  

Καθώς το συγκεκριμένο σενάριο σχεδιάστηκε για παιδιά που έχουν χαμηλό επίπεδο εξοικείωσης από την εργασία σε ομάδες, έγινε εξαρχής προσπάθεια για καταγραφή των επιλογών των μαθητών της τάξης σε ένα κοινωνιομετρικό πίνακα. Με τον τρόπο αυτό, η εκπαιδευτικός της τάξης απέκτησε μια εικόνα της δυναμικής της συγκεκριμένης τάξης (ποια είναι τα παιδιά που έχουν τις περισσότερες επιλογές, ποια τις λιγότερες, ποια παιδιά είναι απομονωμένα, ποια είναι δημοφιλή…). Η σχετική προετοιμασία έγινε ήδη από τα πρώτα μαθήματα στην ώρα της γλώσσας, κατά την οποία τέθηκαν οι κανόνες/το συμβόλαιο της τάξης αλλά και οι στόχοι του γλωσσικού μαθήματος. 

Στον τίτλο του σχολικού βιβλίου αλλά και από τις αναφορές της συγγραφικής ομάδας, τα παιδιά πληροφορήθηκαν ότι θα πραγματοποιήσουν ένα ταξίδι, «το ταξίδι στον κόσμο της γλώσσας», πληροφορία που αξιοποιήθηκε καθώς τα παιδιά προσκλήθηκαν να ζωγραφίσουν τον εαυτό τους ως οδηγό στο λεωφορείο που θα τους ταξιδέψει, καταγράφοντας και τα πρόσωπα/ονόματα τριών ακόμη συμμαθητών/-τριών τους. Οι συγκεκριμένες καταγραφές αξιοποιήθηκαν από την εκπαιδευτικό κατά τη δημιουργία των πρώτων ομάδων της τάξης, με τρόπο ώστε, παράλληλα με άλλα κριτήρια που τέθηκαν (επίπεδο ικανοτήτων των μαθητών/-τριών, φύλο, ενδιαφέροντα…) να ληφθούν υπόψη οι επιθυμίες και των ίδιων των παιδιών.
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Δ. Σκεπτικό-στόχοι και συνδυασμός τους

Βασικά χαρακτηριστικά του σεναρίου αποτελούν η παιγνιώδης διδασκαλία, η εστίαση της προσοχής στα αποτελέσματα της εργασίας των ομάδων και της αξιοποίησής τους, η επανάληψη και η εμπέδωση των γνώσεων μέσα από τη χρήση τους σε ποικίλες επικοινωνιακές καταστάσεις και κειμενικά είδη και η αναζήτηση της επαλήθευσης στις επιλογές των ομάδων από τα ίδια τα παιδιά.

Γνώσεις για τον κόσμο
Επιχειρείται οι μαθητές/-τριες: 
· να συστηματοποιήσουν τις προηγούμενες γνώσεις και τις εμπειρίες τους αναφορικά με το άμεσο και οικείο περιβάλλον της γειτονιάς τους, για να είναι σε θέση να οικοδομήσουν νέες έννοιες∙
· να εξοικειωθούν με τη διαδικασία αναζήτησης πληροφοριών από μικρά κείμενα και αντίστοιχες εικόνες∙  

· να συνειδητοποιήσουν, μέσα από την ανάληψη συγκεκριμένων ρόλων, τις σχέσεις αλληλεπίδρασης και εξάρτησης που δημιουργούνται μεταξύ των κατοίκων της ίδιας γειτονιάς και τη σημασία της για την οργάνωση και λειτουργία της κοινωνίας∙
· να γνωρίσουν ορισμένα επαγγέλματα και τον τρόπο οργάνωσης αντίστοιχων καταστημάτων.
Γνώσεις για τη γλώσσα
Επιχειρείται οι μαθητές/-τριες: 
· να γνωρίσουν απλά κειμενικά είδη∙
· να εξοικειωθούν με την επιλογή και την οργάνωση πληροφοριών (γλωσσικών ή εικονικών) που θα χρησιμοποιήσουν στο κείμενό τους, ανάλογα με το είδος που πραγματεύονται∙
· να εμπλουτίσουν εννοιολογικά και μορφολογικά το λεξιλόγιό τους∙ 

· να ασκηθούν στην τοποθέτηση λέξεων σε αλφαβητική σειρά.
Γραμματισμοί 
Επιχειρείται οι μαθητές/-τριες: 

· να συνειδητοποιήσουν τη λειτουργικότητα των πολυτροπικών κειμένων που συναντούν στον άμεσο κοινωνικό τους περίγυρο και να αποκτήσουν αντίστοιχες δεξιότητες δημιουργίας∙
· να εξασκηθούν στη χρήση ευρετηρίου και λεξικού (έντυπου και ηλεκτρονικού), να εξοικειωθούν με τον περιληπτικό λόγο των ορισμών και με τις στρατηγικές εντοπισμού λέξεων (αλφαβητική κατάταξη και εύρεση)∙
· να αναπτύξουν ομαδικό πνεύμα και δεξιότητες συνεργατικής μάθησης, να μάθουν να επικοινωνούν, να συνεργάζονται και να ανταλλάσσουν απόψεις προκειμένου να καταλήξουν σε κοινές δράσεις και συμπεράσματα∙
· να εξοικειωθούν με τη χρήση βασικών Web 2.0 εργαλείων (wordle) και να αξιοποιήσουν τις δυνατότητες τους για την εφαρμογή προσωπικών τους επιλογών∙ 

· να συνειδητοποιήσουν διαισθητικά τη χρησιμότητα ενός αρχείου παρουσίασης (PowerPoint) για τη συστηματοποίηση και συγκέντρωση πληροφοριών γύρω από ένα θέμα∙ 

· να εξοικειωθούν με βασικές λειτουργίες απλών λογισμικών (επεξεργαστή κειμένου, λογισμικού εννοιολογικής χαρτογράφησης και αρχείων λογισμικού εξάσκησης και πρακτικής), ανακαλύπτοντας εναλλακτικούς τρόπους γραπτής επικοινωνίας και αντιστοίχισης εικόνων/λέξεων.
Διδακτικές πρακτικές
Οι διδακτικές προτάσεις συνοψίζονται στο Ε.

Ε. Λεπτομερής παρουσίαση της πρότασης

Αφετηρία
Αφορμή δόθηκε από τη συζήτηση του προοργανωτή του σχολικού βιβλίου Α΄ τεύχος (σ. 10), κατά την οποία το ενδιαφέρον των παιδιών εστιάστηκε κυρίως στα μαγαζιά που μπορεί κανείς να εντοπίσει εκεί. Ακολούθησε επίσκεψη των παιδιών σε κεντρικό δρόμο της γειτονιάς/συνοικίας τους. Τα παιδιά παρακινήθηκαν να προτείνουν και να προμηθεύσουν την τάξη τους με τα υλικά και τα αντικείμενα που κρίνουν απαραίτητα για την τελική πραγματοποίηση ενός ομαδικού παιχνιδιού με αντίστοιχο τίτλο (π.χ. ταμειακή μηχανή, τηλέφωνο, «χρήματα», διαφημιστικά φυλλάδια, προϊόντα προς πώληση…). 
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Σύνδεση με τα ισχύοντα στο σχολείο
Το θέμα των καταστημάτων/μαγαζιών συναντάται ως αντικείμενο πραγμάτευσης της Β΄ Τάξης, τόσο στο πλαίσιο του γλωσσικού μαθήματος (1η αλλά και 5η ενότητα), όσο και άλλων μαθημάτων, όπως είναι η Μελέτη Περιβάλλοντος (στην ενότητα για τη συνοικία) και τα Μαθηματικά (διαχείριση χρημάτων, υπολογισμός λογαριασμού) ― ενώ μπορεί να ενταχθεί και στο μάθημα της Αισθητικής και της Θεατρικής Αγωγής.  
Αξιοποίηση των ΤΠΕ
Βασική επιδίωξη του σεναρίου –όσον αφορά στην αξιοποίηση των ΤΠΕ–  ήταν οι μικροί/-ές μαθητές/-τριες να γνωρίσουν τον Η/Υ μέσα από τις βιωματικές τους εμπειρίες και να τον αντιληφθούν ως ένα εναλλακτικό εργαλείο που μπορεί να ανταποκριθεί στις ανάγκες τους, παρέχοντας ίδιο και –κάποιες φορές– καλύτερο αποτέλεσμα από τη χρήση του χαρτιού και της συμβατικής γραφής. Κάτω από την ίδια προοπτική προωθήθηκε η εξάσκηση των παιδιών στην απλή επιλογή αναζήτησης σε ένα ηλεκτρονικό λεξικό, η αξιοποίηση πληροφοριών που βρίσκουν σε αυτό και η σύγκρισή τους με αντίστοιχες σε ένα έντυπο/συμβατικό λεξικό. Παράλληλα, η χρήση του Η/Υ προώθησε στόχους που αφορούσαν στην ανάπτυξη δεξιοτήτων οπτικού γραμματισμού, με την αναζήτηση και την άντληση πληροφοριών από λέξεις, προτάσεις, κείμενα και αντίστοιχες εικόνες τους, αλλά και με τις συγκρίσεις μεταξύ εικόνων που αφορούν στο ίδιο θέμα. Παράλληλα, επιδιώχθηκε η εξάσκηση των παιδιών στη χρήση της εντολής ορθογραφικού ελέγχου και της αναίρεσης, η αντιγραφή και επικόλληση κειμένου και εικόνας, η αποθήκευση αρχείων αλλά και η ευχέρεια «κίνησης» ανάμεσα σε δύο αρχεία με την επιλογή της ελαχιστοποίησης και επαναφοράς.
Κείμενα
Αξιοποιήθηκαν κείμενα και εικόνες από το διαδίκτυο, λήμματα σε έντυπο και ηλεκτρονικό λεξικό, αρχεία λογισμικού εννοιολογικής χαρτογράφησης, αρχεία επεξεργασίας κειμένου και προγράμματος παρουσίασης αλλά και βιντεοσκοπημένα στιγμιότυπα (ταινίες, διαφημίσεις…). 

Διδακτική πορεία / στάδια / φάσεις
Ανάμεσα στις προτάσεις του συγκεκριμένου σεναρίου, επιλέχθηκαν προς εφαρμογή δραστηριότητες που αφορούσαν αρχικά στην ανίχνευση και την καταγραφή των εμπειριών/γνώσεων των μαθητών. Στη συνέχεια οι ομάδες, ανάλογα με το μαγαζί που επέλεξαν, εργάστηκαν χωριστά η καθεμία, αλλά ταυτόχρονα για το ίδιο θέμα. Οι επιμέρους δραστηριότητες του σεναρίου είχαν αφετηρία και τελικό αποδέκτη τους την ομάδα της τάξης. Κάθε φορά που οι ομάδες ολοκλήρωναν την εργασία τους 
την παρουσίαζαν στην ολομέλεια, ενώ πολλές δραστηριότητες ξεκινούσαν με παρουσίασή τους σε όλη την τάξη. Όλες οι δραστηριότητες παρουσιάζονταν ως «αναγκαίες προϋποθέσεις» για το «άνοιγμα» των μαγαζιών, τα οποία τελικά λειτουργούσαν είτε στο τέλος κάθε διώρου είτε την ώρα της ευέλικτης ζώνης. 
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Παρουσίαση των δραστηριοτήτων 
1η & 2η διδακτική ώρα 
Με τη βοήθεια ενός ανακλαστικού προβολέα και μιας παρουσίασης παρουσιάστηκαν οι φωτογραφίες που τραβήχτηκαν κατά την περιήγηση των παιδιών στη γειτονιά τους και επιχειρήθηκε μια κατηγοριοποίησή τους:  

· «Τι είδαμε στον δρόμο με τα μαγαζιά… είδαμε πινακίδες μαγαζιών». Στις πινακίδες των μαγαζιών σχολιάστηκε από τα παιδιά ότι υπάρχουν τα ονόματα των ιδιοκτητών («αυτός που έχει το μαγαζί ενώ πελάτης μπορεί να είμαστε εμείς που πάμε στα μαγαζιά να αγοράσουμε»). Επίσης, σχολιάστηκε ότι ακόμη και όταν υπάρχουν πινακίδες στις οποίες δεν καταλαβαίνουμε τις λέξεις που χρησιμοποιούν (είτε γιατί είναι ξένες λέξεις είτε γιατί δεν τις γνωρίζουν τα παιδιά, όπως η πινακίδα του ανθοπωλείου που έγραφε «άνθη-φυτά», για την οποία ο Κ. είπε ότι πουλάει λουλούδια επικαλούμενος την εικόνα/ζωγραφιά της πινακίδας. Κατά αντιστοιχία, ο Γ. είπε ότι αν και δεν καταλαβαίνουμε τα γράμματα μιας πινακίδας «είναι η εικόνα που μας βοηθάει», καθώς ο ίδιος παρατήρησε ότι στην πινακίδα του κουρείου υπάρχει μέσα σε ένα ποτήρι ένα ψαλίδι και μια χτένα). Για την πινακίδα του τσαγγαράδικου έγινε ερώτημα από τον Γ. Μ. τι είναι το «Φιγουρίνι» ενώ σχολιάστηκε πως στην απέναντι μεριά του δρόμου υπήρχε το μαγαζί που πουλούσε παπούτσια, ενώ από την άλλη μεριά μπορούμε να φτιάξουμε τα παπούτσια που θα μας χαλάσουν. Επίσης, τα παιδιά αναφέρθηκαν στην ύπαρξη του κομμωτηρίου και προκλήθηκαν να εντοπίσουν τη διαφορά μεταξύ του κουρείου και του κομμωτηρίου.
· «Τι είδαμε στον δρόμο με τα μαγαζιά… είδαμε τις βιτρίνες των μαγαζιών». Σε αυτή τη φάση σχολιάστηκε το περιεχόμενο των κειμένων που συναντήσαμε στις βιτρίνες των μαγαζιών. Έγινε ιδιαίτερη αναφορά στις προσφορές που προσπαθούν να πείσουν τους πελάτες ότι τα προϊόντα του μαγαζιού είναι φτηνά. Ωστόσο, ο Στ. σχολίασε ότι μερικές φορές αυτό μπορεί να μην είναι αλήθεια και τότε η Ε. πρότεινε να προσέχουμε τις τιμές και να τις συγκρίνουμε και σε άλλα μαγαζιά. Όταν έφτασε η κουβέντα στις προσφορές και το μέγεθος των γραμμάτων που χρησιμοποιούνται (αρκετά μεγάλα σε σύγκριση με άλλα κείμενα), κάποια παιδιά είπαν ότι είναι τόσο μεγάλα για να τα βλέπουν και οι γιαγιάδες αλλά κάποια άλλα εμβάθυναν περισσότερο. Έτσι, η Όλ. είπε ότι «έτσι μπορεί να μας κάνουν να μπούμε μέσα στο μαγαζί». Κλείνοντας τη συζήτηση, επισημάναμε κάποιες πρακτικές των ιδιοκτητών που θα μπορούσαν και τα παιδιά να χρησιμοποιήσουν στο παιχνίδι τους: να γράψουν και αυτά πινακίδες για τα μαγαζιά τους που θα έχουν το όνομα του μαγαζιού και μια εικόνα, να γράψουν και αυτά προσφορές, πότε δουλεύει το μαγαζί τους αλλά και τις τιμές των πραγμάτων που πουλάνε. Επίσης, μιλήσαμε για τα σήματα όπως αυτά της απαγόρευσης καπνίσματος και της βιντεοσκόπησης, προειδοποιήσεις που θα μπορούσαν να βάλουν και στα δικά τους μαγαζιά. 

· «Ποια άλλα μαγαζιά είδαμε». Σχολιάστηκαν το ζαχαροπλαστείο, το κρεοπωλείο/κρεαταγορά στην πινακίδα του συγκεκριμένου μαγαζιού («αλλιώς χασάπικο» όπως ειπώθηκε από κάποιο παιδί), οι εικόνες που υπάρχουν μέσα και έξω από τα μαγαζιά αυτά (αναφορά στη χρησιμότητα του τιμοκατάλογου αλλά και του κατάλογου∙ «δίνει τα προϊόντα που πουλιούνται αλλά όχι και τις τιμές τους»). Για το φαρμακείο σχολιάστηκε η ενδυμασία της φαρμακοποιού αλλά και το γεγονός ότι ξεχωρίζει από τα άλλα μαγαζιά λόγω του πράσινου σταυρού. Για το βενζινάδικο αναφέρθηκε ότι προσφέρει βενζίνη, λάδι για τα αυτοκίνητα αλλά και ρόδες για αυτά, εκτός από το πλύσιμο, τον αέρα και το νερό που υπάρχουν ως κείμενα σε αυτό και στις φωτογραφίες που τραβήξαμε. 

· «Είδαμε και κάποια μαγαζιά που έχουν κλείσει…». Επιδείχθηκαν εικόνες από αυτά τα μαγαζιά και έγινε μικρή αναφορά σε αυτά. Τα παιδιά σχολίασαν ότι είναι αρκετά και ότι μπορεί να έκλεισαν για να πάνε κάπου αλλού, γιατί το ενοίκιο ήταν πολύ μεγάλο, γιατί έφυγαν οι πελάτες αλλά και γιατί «δεν είχαν λεφτά για να πάρουν νέα πράγματα». Όμως η γενικότερη αμηχανία που προέκυψε από τη διαπίστωση του αυξημένου αριθμού των «κλεισμένων μαγαζιών» προκάλεσε σκέψεις για περαιτέρω διδακτική αξιοποίηση της συγκεκριμένης κατάστασης. 

Ακολούθησε η συμπλήρωση ενός εννοιολογικού χάρτη  (αρχείο παρουσίασης), στο κέντρο του οποίου θα ήταν γραμμένη η λέξη ΜΑΓΑΖΙΑ/ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ και βοήθησε στην ανίχνευση των γνώσεων των παιδιών αλλά και τη συστηματοποίηση των ιδεών τους γύρω από το θέμα. 
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Στη συνέχεια, οι μαθητές/-τριες κατέγραψαν τις επιλογές τους («σε ποια μαγαζιά θα ήθελαν να βρεθούν») σε ένα φύλλο δραστηριότηταςς, στο οποίο έπρεπε να γράψουν το όνομά τους δίπλα στην εικόνα δύο μαγαζιών αλλά και τις ονομασίες τους, ενώ σε έναν πίνακα που προβαλλόταν καταγράφηκαν οι επιλογές τους. Υποδείχθηκε στα παιδιά πώς γίνεται η αποκοπή και η επικόλληση ενός πλαισίου κειμένου με το όνομά τους (με τη χρήση του αριστερού και δεξιού κλικ). Κατόπιν, ζητήθηκε από όσα παιδιά ήθελαν, να πειραματιστούν χρησιμοποιώντας τα ίδια το ασύρματο ποντίκι. Κάποια παιδιά έδειξαν προθυμία και ξεκίνησαν τις «καταγραφές» των επιλογών τους στον πίνακα. Με τον τρόπο αυτό, μου δόθηκε η ευκαιρία να διαπιστώσω ποια από τα παιδιά (σε πολύ μικρό ποσοστό) έχουν μια ευχέρεια στη χρήση του ποντικιού. Κατά την αντιγραφή και επικόλληση των ονομάτων χρειάστηκε να «μικρύνουν» το πλαίσιο κειμένου κάποιων ονομάτων για να χωρούν σε κάθε σειρά (δύο καταγραφές για κάθε ένα παιδί), γεγονός που στοίχισε σε χρόνο, καθώς δεν ολοκληρώθηκε η καταγραφή των επιλογών όλων των παιδιών. Για όσα παιδιά απέμειναν, η εκπαιδευτικός τους είπε πως θα δουν τις επιλογές τους την επόμενη φορά, οπότε και θα καταλήξουμε σε ποια μαγαζιά θα καταταχθούν. Η εξέλιξη αυτή υπήρξε καταλυτική για τη μελέτη δημιουργίας ισορροπημένων ομάδων. Με βάση λοιπόν τις συγκεκριμένες επιλογές που εμφανίζονταν στο φύλλο δραστηριοτήτων και σε συνδυασμό με τις επιλογές του κοινωνιογράμματος αλλά και με βάση την πρόθεση οι ομάδες που θα δημιουργηθούν να είναι μεικτές όσον αφορά στο φύλο και στις ικανότητες/δυνατότητες των παιδιών, καταλήξαμε σε συγκεκριμένες ομάδες (φαρμακείο, κομμωτήριο, βιβλιοπωλείο, βενζινάδικο, εστιατόριο), έχοντας το σκεπτικό ότι τουλάχιστον μια επιλογή του κοινωνιογράμματος θα συναντάται και στην επιλογή του μαγαζιού. 
3η & 4η διδακτική ώρα 
Ανακοινώθηκε στους/στις μαθητές/-τριες η σύσταση των ομάδων και ακολούθησε μια συμφωνία όσον αφορά τον τρόπο δράσης των παιδιών στο πλαίσιο της ομάδας, για την ισοτιμία μεταξύ τους αλλά και για τη χρήση του Η/Υ που θα πρέπει να γίνεται διαδοχικά από όλα τα μέλη της ομάδας. 
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Στη συνέχεια επιχειρήθηκε η σύνδεση της προηγούμενης δραστηριότητας με τη νέα μας συνάντηση. Τα παιδιά συμφώνησαν ότι ως πρώτη προτεραιότητα είχαν θέσει να έχουν πινακίδα για το μαγαζί τους, απόφαση η οποία συνέβαλε στη διαφοροποίηση από τον σχεδιασμό του αρχικού σεναρίου. Οι μαθητές/-τριες φάνηκε πως εντόπισαν τα «εικονιστικά» χαρακτηριστικά μιας πινακίδας και τη χρησιμότητα της εικόνας σε αυτή, γι’ αυτό και η δραστηριότητα που αφορούσε στη σύγκριση των πινακίδων κρίθηκε ως μη αναγκαία. Έτσι, επιλέχθηκε να αξιοποιηθεί το φύλλο δραστηριότητας από τον επεξεργαστή κειμένου που αφορούσε στη δημιουργία πινακίδας (2ο φύλλο δραστηριοτήτων για το 3ο δίωρο του αρχικού σεναρίου). Δόθηκαν οδηγίες για το άνοιγμα του φακέλου που είχαν στην επιφάνεια εργασίας του Η/Υ και τον εντοπισμό του συγκεκριμένου αρχείου, ενώ στον προτζέκτορα έγινε επίδειξη των δύο πινακίδων που υπήρχαν στο φύλλο δραστηριοτήτων τους, αλλά αυτή τη φορά δίνονταν σε μεγαλύτερες διαστάσεις. Υπήρξε συζήτηση σχετικά με το περιεχόμενο κάθε πινακίδας, έτσι ώστε να θυμηθούν τι είδαν και τα ίδια τα παιδιά στις πινακίδες των μαγαζιών που επισκέφτηκαν. Κατόπιν, παρακινήθηκαν να συζητήσουν στις ομάδες τους για το περιεχόμενο της δικής τους πινακίδας κάνοντας ένα προσχέδιο σε ένα λευκό φύλλο Α4 που τους δόθηκε. Κάποιες από τις ομάδες ξεκίνησαν και τα μέλη τους άρχισαν να χρησιμοποιούν το λευκό χαρτί, ενώ κάποιες άλλες φρόντισαν μόνο να συνεννοηθούν προφορικά. 


Στη συνέχεια η δράση μεταφέρθηκε στον Η/Υ. Αρχικά ζητήθηκε από τα παιδιά να δώσουν ένα όνομα στο συγκεκριμένο αρχείο επιλέγοντας την εντολή «ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ ΩΣ» από τη γραμμή εργασιών του Αρχείου. Η κάθε ομάδα ακολούθησε τη συγκεκριμένη οδηγία ενώ η εκπαιδευτικός κινήθηκε ανάμεσα στις ομάδες προκειμένου να ελεγχθεί αν κάποια ομάδα χρειάζεται ιδιαίτερη βοήθεια.


Η ύπαρξη του φύλλου δραστηριοτήτων με τις αναλυτικές οδηγίες δεν φαίνεται να βοήθησε ιδιαίτερα τα παιδιά. Κανένα από αυτά δεν φρόντισε να διαβάσει το περιεχόμενο του φύλλου δραστηριοτήτων, ενώ ήταν εμφανής η αμηχανία τους για το τι μπορούσαν να κάνουν με αυτό. Μάλιστα, επειδή λειτουργούσαν ως «εμπόδιο» στη συμπλήρωση των επιλογών των παιδιών (σε ορισμένες ομάδες χρειάστηκε να μεγαλώσει το πλαίσιο κειμένου, ώστε να χωρέσει το μέγεθος γραμμάτων που διάλεξαν), η εκπαιδευτικός πέρασε από τον Η/Υ της κάθε ομάδας προκειμένου να σβήσει τις συγκεκριμένες οδηγίες για «εξοικονόμηση χώρου». 
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Η εμπλοκή των παιδιών στη δραστηριότητα έδωσε άλλη δυναμική στη διαδικασία. Τα παιδιά έγραψαν το όνομα του μαγαζιού τους και άρχισαν να πειραματίζονται με τις επιλογές που τους προτείνονταν (χρήση διαφορετικού είδους και μεγέθους γραμμάτων, αλλά και χρώματος γραμματοσειράς και επισήμανσης∙ επίσης, η χρήση του wordart που τους εντυπωσίασε ιδιαίτερα).

Κατόπιν, τους δόθηκαν οδηγίες για την επικόλληση εικόνας, η οποία επιλέχθηκε από ένα αρχείο παρουσίασης, μέσα στο οποίο υπήρχαν πολλές εικόνες με αντικείμενα από τα μαγαζιά των ομάδων. Κάθε ομάδα επέλεξε μια εικόνα, την αντέγραψε και την επικόλλησε στο πλαίσιο κειμένου του κειμενογράφου (το οποίο είχαν από πριν ελαχιστοποιήσει). Αν και επρόκειτο για μια πολύ σύνθετη εργασία, τα παιδιά ανταποκρίθηκαν θετικά και αποτελεσματικά. Μια μόνο ομάδα δεν κατάφερε να ολοκληρώσει την εργασία της. Ενώ ακολούθησε τις οδηγίες που δόθηκαν και μπόρεσε να εισαγάγει μια εικόνα στο πλαίσιο κειμένου τελικά αυτή η εικόνα τοποθετήθηκε πάνω στο κείμενο που είχε γραφτεί με αποτέλεσμα αυτό να διαγραφεί. Και επειδή τα παιδιά δεν έχουν ακόμη εξοικειωθεί με την εντολή της ΑΝΑΙΡΕΣΗΣ τελικά αποθήκευσαν την εργασία τους χωρίς κείμενο. Επίσης, κάποιες από τις ομάδες στον σχεδιασμό τους είχαν αποφασίσει να καταγράψουν και τα ονόματα των ιδιοκτητών του μαγαζιού αλλά τελικά δεν πρόλαβαν να πραγματοποιήσουν αυτήν την επιλογή τους καθώς έφτασε η ώρα του διαλείμματος.


Οι εργασίες των ομάδων εκτυπώθηκαν και πλαστικοποιήθηκαν προκειμένου στην επόμενη συνάντησή μας οι ομάδες να έχουν στα χέρια τους τις πινακίδες των μαγαζιών τους. 

5η & 6η διδακτική ώρα 
Η συνάντηση ξεκίνησε με την παρουσίαση της εργασίας των παιδιών στο προηγούμενο δίωρο και με σχολιασμό της δράσης τους. Για τον σκοπό αυτό, χρησιμοποιήθηκε ένα αρχείο παρουσίασης στο οποίο δινόταν το προσχέδιο στο οποίο είχαν καταλήξει οι ομάδες και την εργασία που ετοίμασαν στο φύλλο δραστηριοτήτων με τη βοήθεια του κειμενογράφου. Το ενδιαφέρον των μαθητών κατά την παρουσίαση των διαφανειών κίνησε η ύπαρξη της κόκκινης γραμμής κάτω από κάποιες λέξεις. Τα παιδιά ρωτήθηκαν αν γνωρίζουν την αιτία για την ύπαρξη της γραμμής αυτής και πολύ γρήγορα ένα παιδί αναφέρθηκε στην ύπαρξη του λάθους. Έτσι, οι ομάδες παρακινήθηκαν να ελέγξουν τα κείμενά τους και σε περίπτωση που υπήρχαν κόκκινες υπογραμμίσεις να ανατρέξουν στο λεξικό για να εντοπίσουν ποιο ήταν το λάθος που έκαναν. Ιδιαίτερη αναφορά έγινε στη λανθασμένη επιλογή της  ομάδας του εστιατορίου και το γεγονός ότι «χάθηκε» το όνομα του μαγαζιού «το νόστιμο εστιατόριο». Τότε έγινε για μια ακόμη φορά αναφορά στην εντολή της «Αναίρεσης» που είχαν τη δυνατότητα να επιλέξουν πριν «Αποθηκεύσουν» την εργασία τους. Συμφωνήθηκε να αποκαταστήσουν την έλλειψη του ονόματος στην ομάδα του εστιατορίου γράφοντας με μαρκαδόρο πάνω στο αντίστοιχο κείμενο. Μια μαθήτρια –από την ομάδα του βιβλιοπωλείου– θέλησε να σχολιάσει και κάτι άλλο: στο προσχέδιο που είχαν παραδώσει, τόσο η δική της ομάδα όσο και οι υπόλοιπες γράφονταν και τα ονόματα των ιδιοκτητών, ενώ στις εκτυπώσεις που τους παραδόθηκαν αυτά δεν υπήρχαν. Όταν αναζητήθηκε η αιτία, τα περισσότερα παιδιά αναφέρθηκαν στην έλλειψη του χρόνου.

Στη συνέχεια, αφού οι ομάδες άνοιξαν έναν φάκελο στον οποίο υπήρχαν αποθηκευμένα τα στιγμιότυπα από τις ταινίες που προτείνονταν στη 2η δραστηριότητα του αρχικού σεναρίου, πήραν μια πρώτη ιδέα από τις ενέργειες που επρόκειτο να ακολουθήσουν. Καθώς τα παιδιά συμφώνησαν πως είναι καιρός να «ανοίξουν» τα μαγαζιά τους, τους ζητήθηκε παρακολουθώντας μια ταινία που αφορά στο μαγαζί τους να συγκεντρώσουν κάποιες πληροφορίες για αυτά, οι οποίες καταγράφηκαν στο φύλλο δραστηριότητας που τους δόθηκε. 

Και ενώ τα παιδιά έδειξαν αρκετό ενδιαφέρον για τη δραστηριότητα, παρουσιάστηκε ένας αστάθμητος τεχνικός παράγοντας. Η υποστήριξη που είχαν οι φορητοί υπολογιστές όσον αφορά στην απόδοση του ήχου της ταινίας ήταν πολύ περιορισμένη. Έτσι, ενώ ο ήχος σε καθένα Η/Υ είχε ρυθμιστεί στην ανώτερη τιμή του, η ηχητική απόδοσή τους ήταν προβληματική. Το ίδιο  προβληματική ήταν η κοινή εκτέλεση έξι ταινιών που έβγαζαν συνολικά έναν θόρυβο στην τάξη. Έτσι, η δραστηριότητα διαφοροποιήθηκε προσαρμοζόμενη στις περιστάσεις. Αφού τα παιδιά δεν μπορούσαν να ακούσουν τους διαλόγους μεταξύ των πρωταγωνιστών τους, ζητήθηκε να σκεφτούν τους πιθανούς διαλόγους που θα μπορούσαν να υπάρχουν ανάμεσά τους. Κατόπιν, δόθηκε χρόνος σε κάθε ομάδα να αναφερθεί στην ταινία που παρακολούθησε.
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Αποκατάσταση του προβλήματος «του θορύβου» υπήρξε όταν όλες οι ομάδες στην ολομέλεια είχαν την ευκαιρία να αναφερθούν σε ό,τι είχαν καταγράψει και κατανοήσει καθώς παρακολουθούσαν τα στιγμιότυπα των ταινιών να προβάλλονται στον πίνακα με τη βοήθεια του Η/Υ της τάξης και του βιντεοπροβολέα. 


Τέλος, δόθηκε για μια ακόμη φορά η ευκαιρία στις ομάδες να ασχοληθούν με την ίδια ταινία, καθώς κλήθηκαν να σημειώσουν σε ένα απόκομμα σημειωματάριου –που μοιράστηκε σε όλους– τα πράγματα που βλέπουν σε αυτή, τα οποία θα μπορούσαν να χρειαστούν και στο δικό τους μαγαζί. Η προσμονή τους και η διάθεσή τους για το ξεκίνημα των εργασιών στο μαγαζί τους συνέβαλε στην ενεργοποίηση όλων, ώστε να καταγράψουν στο χαρτάκι που τους δόθηκε τα στοιχεία που ζητούνταν. Ακόμη και παιδιά με δυσκολία στη γραφή και την αποκωδικοποίηση των λέξεων, κινητοποιήθηκαν και παρέδωσαν και αυτά κάποιο κείμενο.


Κάποια από τα παιδιά, καθώς έγραφαν τις λέξεις που αφορούσαν στα αναγκαία αντικείμενα του μαγαζιού τους, άρχισαν να ρωτούν την εκπαιδευτικό για την ορθογραφία των λέξεων αυτών. Παρακινήθηκαν να χρησιμοποιήσουν το λεξικό τους ενώ ταυτόχρονα, καθώς ήταν κατάλληλη η ευκαιρία, έγινε αναφορά στις δυνατότητες του ορθογραφικού ελέγχου που μας παρέχει ο κειμενογράφος, ενώ έγινε αντίστοιχη επίδειξη στην τάξη με τη βοήθεια του ανακλαστικού προβολέα. 

Έτσι, για τη λέξη σκοινί που αντιγράφηκε από το λεξικό δεν υπήρξε κόκκινη υπογράμμιση, δεν συνέβη το ίδιο όμως για τη λέξη ταμείο («ταμίο») που τα παιδιά αποφάνθηκαν ότι είναι λάθος. Εξαιτίας της αυτόματης αλλαγής του πρώτου γράμματος σε κεφαλαίο αναφέρθηκα και στην επιλογή που έχει ο κειμενογράφος να αντικαθιστά το πρώτο γράμμα κάθε πρότασης σε κεφαλαίο, γεγονός που τα ίδια τα παιδιά ξεχνούν αρκετά συχνά. Δεν προχώρησα στη χρήση της εντολής «αντικατάστασης της λανθασμένης λέξης», με σκοπό να δείξω τη σχετική διαδικασία στην επόμενη συνάντησή μας.
7η & 8η διδακτική ώρα 
Μια παρουσίαση στην οποία δίνονταν οι εργασίες των ομάδων του προηγούμενου διώρου αποτέλεσε την αρχή της συγκεκριμένης συνάντησης. Ένας αντιπρόσωπος από κάθε ομάδα σχολίασε τη διαφάνεια που αφορούσε στην ομάδα του και αναφέρθηκε στα πράγματα που είχαν συμφωνήσει ότι χρειάζονται για το μαγαζί τους. Στη συνέχεια δόθηκαν οδηγίες για την επόμενη δραστηριότητα που αφορούσε στην αξιοποίηση του λογισμικού εννοιολογικής χαρτογράφησης για την καταγραφή των αντικειμένων αυτών σε ένα ευρετήριο (Δραστηριότητα του 6ου δίωρου στο αρχικό σενάριο). Αρχικά έγινε επίδειξη του τρόπου μεταφοράς των εικόνων από το αριστερό πλαίσιο του αρχείου («βιβλιοθήκη» εικόνων) και την καταγραφή του λέξης που αντιστοιχεί σε κάθε μια εικόνα. 
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Τα παιδιά προκλήθηκαν να αναφέρουν με ποιο τρόπο θα μπορούσαν να καταγραφούν οι λέξεις χωρίς ορθογραφικά λάθη και προτάθηκε η χρήση λεξικού από τα ίδια. Στην πορεία διαπίστωσαν πως η επιλογή αυτή είναι αρκετά χρονοβόρα και έτσι κάποιο παιδί πρότεινε να χρησιμοποιηθεί ο ορθογραφικός έλεγχος του κειμενογράφου, για τον οποίο είχε γίνει αναφορά στην προηγούμενη  συνάντηση. Τα παιδιά παρακινήθηκαν να χρησιμοποιήσουν σημειωματάριο για τη γραφή της ορθογραφημένης λέξης και την αντιγραφή της στο πλαίσιο κειμένου του kidspiration. Συμφωνήθηκε ότι όλα τα μέλη των ομάδων θα εργαστούν με τη σειρά και ότι καθένας θα εργαστεί για τουλάχιστον μια εισαγωγή εικόνας και γραφή της λέξης που της αντιστοιχεί.

Οι μαθητές/-τριες ακολουθώντας τις οδηγίες κατάφεραν να έχουν έναν κατάλογο λέξεων. Ανάμεσα στις ποικίλες φάσεις της δραστηριότητας τους υπενθυμίζονταν να αποθηκεύουν τις εργασίες τους. Επίσης έγινε αναφορά στην εντολή της αναίρεσης, αν και δεν φάνηκε να έχουν αντιληφθεί τις δυνατότητες που τους προσφέρει.
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Στη συνέχεια της δραστηριότητας έγινε υπενθύμιση στους/στις μαθητές/-τριες  ότι οι ίδιοι/-ες είχαν αναφερθεί σε αντικείμενα που δεν βρήκαν στη Gallery του λογισμικού. Για τον σκοπό αυτό τους επιδείχθηκε ο φάκελος που είχε ετοιμαστεί και ο οποίος περιείχε εικόνες των αντικειμένων που οι ίδιοι είχαν συμφωνήσει ότι χρειάζονται για  το μαγαζί τους. Ακολουθώντας τις οδηγίες που τους δόθηκαν βήμα-βήμα (File, Import Graphic, αναζήτηση στο αρχείο με όνομα 4ο Εικόνες για ευρετήριο που υπήρχε στην επιφάνεια εργασίας) τα παιδιά μπόρεσαν να εισαγάγουν κάποιες από αυτές τις εικόνες και στο δικό τους αρχείο. Το αποτέλεσμα ήταν αρκετά ικανοποιητικό καθώς όλες οι ομάδες παρέδωσαν μια ολοκληρωμένη εργασία (με περισσότερες ή λιγότερες εικόνες). Οι εικόνες αυτές μετά από επεξεργασία (για να αποκτήσουν το ίδιο μέγεθος) παραδόθηκαν στα χέρια των παιδιών κάθε ομάδας (σε διαφορετικό χρόνο) προκειμένου να τις τοποθετήσουν μαζί με τις αντίστοιχες λέξεις τους στο ευρετήριο της τάξης, το οποίο επιδείχθηκε στα παιδιά και σχολίασαν πως είναι ένα μικρό λεξικό. Κατά την τοποθέτηση των εικόνων από κάθε ομάδα προκλήθηκε συζήτηση σχετικά με την αναγκαιότητα αλφαβητικής κατάταξης των λέξεων. 
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9η & 10η διδακτική ώρα 
Η εισαγωγή στις δραστηριότητες του 5ου διώρου έγινε με αφορμή την παρουσίαση μιας εκτύπωσης από το wordle (πρόταση στο αρχικό σενάριο που αφορά στη 2ο δίωρο) που αφορούσε το ανθοπωλείο, ένα μαγαζί που δεν «έχει ανοίξει» στην τάξη. Τα παιδιά προκλήθηκαν να ανασυντάξουν την πρόταση. Μάλιστα, μια μαθήτρια προσφέρθηκε να την καταγράψει στον πίνακα. Η ίδια μας υπέδειξε τον τρόπο που θεώρησε ενδεδειγμένο, προκειμένου να μην κάνει λάθος στην καταγραφή της. Κάθε φορά που κατέγραφε μια από τις σκόρπιες λέξεις της πρότασης, τη διέγραφε κιόλας για να μην την «μπερδεύει» όπως η ίδια δήλωσε. Ένα ακόμη στοιχείο που αναφέρθηκε ως στρατηγική της συγκεκριμένης μαθήτριας είναι ότι ξεκίνησε την ανασύνταξη της πρότασης από τη λέξη που έχει κεφαλαίο γράμμα αφού «με κεφαλαίο αρχίζουν οι προτάσεις». Καθώς η πρόταση αυτή προέρχονταν από το Εικονογραφημένο Λεξικό, προκάλεσα τα παιδιά να βρουν τη συγκεκριμένη καταγραφή στο βιβλίο τους, αναζητώντας τη λέξη (ζήτησα από τα ίδια να μου την αναφέρουν, αφού γρήγορα κατάλαβαν ότι το μαγαζί που πουλάει λουλούδια είναι το … ανθοπωλείο). Κάποια από τα παιδιά καθώς αναζητούσαν τη λέξη ανθοπωλείο ζητούσαν τη σελίδα στην οποία βρίσκεται. Τότε χρειάστηκε να αναφερθεί ότι σε ένα η αναζήτηση σε ένα λεξικό δεν γίνεται με αυτό τον τρόπο, αλλά με βάση την αλφαβητική σειρά των λέξεων. 
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Στη συνέχεια, ως δώρο για το «άνοιγμα» των μαγαζιών τους, τους μοιράστηκαν οι εκτυπώσεις (βλ. παρακάτω εικόνες) από το wordle που ετοιμάστηκαν για καθεμία ομάδα. Τα παιδιά αμέσως συνεργάστηκαν για να ανασυντάξουν την πρόταση, ακολουθώντας τη στρατηγική της συμμαθήτριάς τους, αλλά και καταγράφοντας την πρόταση στο σημειωματάριό τους. Η ομάδα του εστιατορίου ακολούθησε άλλη στρατηγική, η οποία και σχολιάστηκε στη συζήτηση της ολομέλειας (αποφάσισαν να σημειώνουν νούμερα πάνω από κάθε λέξη για να υποδηλώνουν τη σειρά τους στην πρόταση). Όλες οι ομάδες ξεκίνησαν να καταγράφουν την πρότασή τους γράφοντας πρώτη τη λέξη με κεφαλαίο γράμμα ενώ χρειάστηκε μόνο σε δύο ομάδες να γίνει υπενθύμιση για την αναγκαιότητα χρήσης της τελείας ή το ερωτηματικού. Κάποια ομάδα (το φαρμακείο) έβαλε από μόνη της θαυμαστικό. 
	[image: image33.jpg]



	[image: image34.jpg]






Κατόπιν, οι ίδιοι οι μαθητές/-τριες πρότειναν να αναζητήσουν τη λέξη που αφορούσε στο μαγαζί τους στο Εικονογραφημένο Λεξικό τους, αλλά γρήγορα η μια ομάδα μετά την άλλη διαπίστωσε ότι για τις προτάσεις που οι ίδιοι ανασύνταξαν δεν χρησιμοποιήθηκε το σχολικό εγχειρίδιο. Τότε παρουσιάστηκε στην ολομέλεια της τάξης το Λεξικό Τριανταφυλλίδη, μάλιστα το όνομα «Τριανταφυλλίδη» άρεσε στα παιδιά γι’ αυτό και το επανέλαβαν αρκετές φορές. Αναφέρθηκε πως αρκετές φορές στο σχολικό λεξικό υπάρχει περίπτωση να μη βρίσκουν κάποιες λέξεις και γι’ αυτό εναλλακτικά μπορούν να χρησιμοποιούν το διαδίκτυο. Προκλήθηκαν να ορίσουν έναν εκπρόσωπο από κάθε ομάδα που θα χρησιμοποιήσει τον Η/Υ της τάξης προκειμένου να βρει στο ηλεκτρονικό λεξικό τη λέξη που αφορά στην ομάδα τους. 
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Κάθε εκπρόσωπος ομάδας χρησιμοποίησε τη φόρμα αναζήτησης του λεξικού και όλοι στον πίνακα της τάξης με τη βοήθεια του προβολέα είχαν τη δυνατότητα να εντοπίσουν την πρόταση που ανασύνταξε κάθε ομάδα. Η παρουσία του συμβόλου ~ δεν έδειξε να τους ενδιαφέρει. Τους αρκούσε που συναντούσαν τις πρώτες από τις λέξεις που είχαν καταγράψει στο σημειωματάριό τους και στο λήμμα του λεξικού.  Γι’ αυτό και χρειάστηκε να γίνει ιδιαίτερη αναφορά σε αυτό και να εξηγηθεί η χρήση  του συμβόλου αυτού που αντικαθιστά μια λέξη χάριν συντομίας και όχι επειδή «βαριούνται να την ξαναγράψουν», όπως σχολίασαν τα παιδιά. Επιπλέον, σχόλια των παιδιών που ακούστηκαν αφορούσαν στη γρήγορη εύρεση της λέξης σε σύγκριση με τον χρόνο που τα ίδια έκαναν για να βρουν τις λέξεις στο Εικονογραφημένο Λεξικό.


Στη συνέχεια οι ομάδες προκλήθηκαν να σκεφτούν ποιο θα ήταν το δώρο που η καθεμία θα έκανε στους πελάτες της. Κατά καιρούς τα παιδιά αναφέρονταν στη δυνατότητα να δίνουν δώρα στους πελάτες τους και έτσι η ιδέα αυτή τους φάνηκε οικεία. Υποδείχθηκαν οι ενέργειες που έπρεπε να γίνουν προκειμένου μια πρόταση να διαχωριστεί στο περιβάλλον του Wordle. Ένα ακόμη πρόβλημα τεχνικής φύσης που χρειάστηκε να αντιμετωπιστεί ήταν η απουσία εκτυπωτή στον χώρο. Χρειάστηκε λοιπόν να αποθηκευτεί η εργασία κάθε ομάδας και η εκτύπωσή της έγινε σε άλλο χρόνο από αυτόν στον οποίο εργάστηκαν οι ομάδες. Το αποτέλεσμα, ωστόσο, ήταν αρκετά ικανοποιητικό. Επιπλέον χρόνος χρειάζεται να αφιερωθεί για την «αποκρυπτογράφηση» –αυτή τη φορά– των κειμένων από τους πελάτες τους.  

	[image: image37.jpg]



	[image: image38.jpg]





11η και 12η διδακτική ώρα
Οι όποιες διαφοροποιήσεις παρουσιάζονται κατά την εφαρμογή του σεναρίου από το αρχικό, έχουν προκύψει ως αποτέλεσμα της δυναμικής που αναπτύχθηκε στην τάξη   και των ιδιαίτερων συνθηκών που επηρεάζουν τη διδασκαλία. Τα στοιχεία αυτά συνέβαλαν στη «διαφοροποίηση» από το αρχικό σενάριο και όσον αφορά στην επιλογή και αντικατάσταση μιας δραστηριότητας που δεν προβλεπόταν στο αρχικό. Καθώς μέσα στην τάξη υπήρξαν περιπτώσεις μαθητών/-τριών που οι γονείς τους είναι ιδιόκτητες μαγαζιών και οι όποιοι υφίστανται τις συνέπειες της κρίσης (είτε έχουν ήδη «κλείσει» το μαγαζί τους είτε προσανατολίζονται σε αυτή την έσχατη λύση), αλλά και επειδή κατά την περιήγησή μας στη γειτονιά εντοπίσαμε αρκετά «κλεισμένα μαγαζιά», κρίθηκε αναγκαία η ένταξη στο σενάριο μιας ακόμη δραστηριότητας. 

Με τη βοήθεια των φωτογραφιών από τα κλεισμένα μαγαζιά –σε ένα αρχείο παρουσίασης– ξαναθυμηθήκαμε την επίσκεψή μας στη γειτονιά. Η προσοχή των παιδιών εστιάστηκε στις συγκεκριμένες εικόνες και τους ζητήθηκε να συζητήσουν στην ομάδα τους για τον λόγο που μπορεί να κρατά κλεισμένα αυτά τα μαγαζιά. Αφού ανέφεραν τις απόψεις τους, στη συνέχεια τους ζητήθηκε να συμφωνήσουν μεταξύ τους και να ετοιμάσουν ένα θεατρικό στο οποίο θα βρίσκονται έξω από το κλεισμένο δικό τους μαγαζί, όπου θα μας εξηγούν τους δικούς τους λόγους που τους κάνουν να έχουν το μαγαζί τους κλειστό. 


Μπροστά στην εικόνα της πρώτης διαφάνειας, τα παιδιά υποδύθηκαν τους ρόλους τους και κάθε ομάδα παρουσίασε το θεατρικό της. Κάποιοι αναφέρθηκαν στο γεγονός ότι φεύγουν από το συγκεκριμένο μαγαζί γιατί δεν έρχονται αρκετοί πελάτες σε αυτό και «δεν βγάζουν αρκετά λεφτά» (βιβλιοπωλείο), κάποιοι άλλοι (κομμωτήριο) υποδύθηκαν τους εργαζόμενους ενός καταστήματος που συμφώνησαν να πάνε στον δήμο για να ζητήσουν αλλού χρήματα (είναι επίκαιρη η κινητοποίηση των εργαζομένων στους δήμους), ενώ κάποιοι άλλοι όπως στο εστιατόριο είπαν πως θα κατεβάσουν τις τιμές τους για να έχουν πιο πολλούς πελάτες, αλλά και ότι θα βάλουν μουσική με τραγουδιστή για να προκαλέσουν περισσότερους για να έρθουν στο μαγαζί τους, ενώ τα μέλη της ομάδας του βενζινάδικου συνέχισαν να εργάζονται και να προσφέρουν τις υπηρεσίες τους (υπήρξαν και σχετικές βιντεοσκοπήσεις). Είναι χαρακτηριστικό ότι τα παιδιά κατέγραψαν τους διαλόγους στους οποίους κατέληξαν και χρησιμοποίησαν τις σημειώσεις τους κατά την παρουσίαση του θεατρικού τους.
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Στη συνέχεια τα παιδιά επεξεργάστηκαν στην ολομέλεια και τη δεύτερη διαφάνεια της παρουσίασης που βρήκαν «αποθηκευμένη» στον Η/Υ τους. Σε αυτή υπήρχε η εικόνα με το σκίτσο ενός παιδιού με εκφραστικά μάτια, η οποία πλαισιωνόταν και πάλι με φωτογραφίες κλεισμένων μαγαζιών. Τα παιδιά προκλήθηκαν να μου μιλήσουν για τα δικά τους συναισθήματα καθώς βλέπουν αυτά τα κλεισμένα μαγαζιά αλλά και να δικαιολογήσουν την έκπληξη του παιδιού της διαφάνειας. Τα παιδιά εκφράστηκαν προφορικά, ενώ στη συνέχεια κλήθηκαν να καταγράψουν τις απόψεις τους με κείμενο σε ένα αντίστοιχο πλαίσιο που μπορούσαν να βρουν στην τρίτη διαφάνεια της παρουσίασης. Εκεί χρειάστηκε να συμφωνήσουν για το περιεχόμενο του κειμένου που θα έγραφαν ενώ παράλληλα τους επιδείχθηκε πως μπορούν να αποθηκεύσουν την εργασία τους σε ένα αρχείο παρουσίασης. 
ΣΤ. Φύλλο/-α δραστηριοτητων
Φύλλο δραστηριοτήτων για το 1ο δίωρο 
Συζητάμε στην τάξη τις φωτογραφίες από τα μαγαζιά που συγκεντρώσαμε και δηλώνουμε τις προτιμήσεις μας
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Φύλλο εργασίας για το 1ο δίωρο
Δηλώνουμε τις προτιμήσεις μας
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Φύλλο δραστηριοτήτων για το 2ο δίωρο: 

Δημιουργία πινακίδας σε αρχείο Word (εργασία σε ομάδες) 
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Στις εικόνες βλέπεις τις επιγραφές των δύο αρτοποιείων. Φτιάξτε και εσείς τη δική σας επιγραφή, αφού συμφωνήσετε για το όνομα που θα έχει το μαγαζί σας: 
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  Από εδώ επιλέγουμε το είδος και το μέγεθος των γραμμάτων που θα έχει η πινακίδα μας.  Επίσης μπορούμε να διαλέξουμε τα χρώματα που μας αρέσουν. Δοκιμάστε…. 
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Μπορούμε με την εντολή wordArt να κάνουμε πιο όμορφη την επιγραφή. Δοκιμάστε….. στο πλαίσιο κειμένου, επιλέξτε όλα όσα έχετε γράψει και μετά 

Εισαγωγή…. WordArt
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Μπορούμε να βάλουμε και χρώμα πίσω από τα γράμματα. Διαλέγουμε όλα όσα έχουμε γράψει και  πατάμε το μεσαίο κουμπί για να διαλέξουμε το χρώμα που μας αρέσει: 
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Αν θέλουμε να βάλουμε εικόνα, πατάμε Εισαγωγή και Εικόνα για να διαλέξουμε από το φάκελό μας την εικόνα που μας αρέσει.
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. Δεν ξεχνούμε να αποθηκεύσουμε την εργασία μας. Ας ξεκινήσουμε λοιπόν…

Φύλλο δραστηριοτήτων για το 3ο δίωρο
(Αναζήτηση συγκεκριμένων πληροφοριών μέσα από την παρακολούθηση ταινίας, Σύγκριση επιγραφών, εργασία σε ομάδες και στην ολομέλεια)
Πρόκειται να παρακολουθήσετε στιγμιότυπα από κάποιες ταινίες: 

	Ομάδα του εστιατορίου

[image: image54.jpg]



http://www.youtube.com/watch?v=X7VeSR03FEU 

(από 0.29΄ -3.13΄)
	Ομάδα του φαρμακείου:  [image: image55.jpg]



http://www.youtube.com/watch?v=Q3PnJHh034w&feature=related (από 1.36΄ -4.08΄)

	Ομάδα του ζαχαροπλαστείου: [image: image56.jpg]b0y




http://www.youtube.com/watch?v=TxhPplhJ7yo
	Ομάδα του βιβλιοπωλείου:


[image: image57]
http://www.youtube.com/watch?v=iAE-YwEaSss
 (από 0.06΄1.29΄)

	Ομάδα του βενζινάδικου:


[image: image58]
http://www.youtube.com/watch?v=-Ysww6GaWrc  (χωρίς ήχο)


	Ομάδα του κομμωτηρίου:
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http://www.youtube.com/watch?v=86XXE1XNhJ4
(από 0.39΄-2.15΄)


Αφού δείτε την ταινία πρέπει να απαντήσετε στις ερωτήσεις (προφορικά) 

«Σε ποιο μαγαζί βρίσκονται οι πρωταγωνιστές της ταινίας;

--------------------------------------------------------------------------

«Από πού το καταλαβαίνουμε;»

--------------------------------------------------------------------------

 «Ποια είναι τα λόγια αυτού που δουλεύει στο μαγαζί και ποια του πελάτη που μας βοηθούν να καταλάβουμε πού βρίσκονται;»

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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Σημειώνουμε στο σημειωματάριο τα πράγματα που χρειαζόμαστε για το μαγαζί μας                                

         

Φύλλο εργασίας για το 4ο δίωρο
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Φύλλο δραστηριοτήτων για το 5ο δίωρο

Δείγμα φύλλου εργασίας για την ομάδα του βιβλιοπωλείου
1. Στην παρακάτω εικόνα υπάρχει «κρυμμένη» μια πρόταση που αφορά στο 
μαγαζί σας. Προσπαθήστε να βάλετε τις λέξεις στη σωστή σειρά για να διαβάσετε 
την πρόταση. Μη ξεχνάτε ότι κάθε πρόταση ξεκινά με κεφαλαίο γράμμα. 
Μόλις είσαστε έτοιμοι γράψτε την, στην παρακάτω σειρά: ………………………………………………………………………………………………..

                                          [image: image66.png]taxaporaot
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2. Για να είσαστε σίγουροι ότι αυτή είναι η σωστή σειρά πρέπει να αναζητήσετε την πρόταση αυτή στα λεξικά. 

Το πρώτο είναι το εικονογραφημένο λεξικό που έχετε στη βιβλιοθήκη της τάξης 

……………………………………………………………

 και το δεύτερο λεξικό θα το βρείτε με τη βοήθεια του Ηλεκρτονικού Υπολογιστή. 

Θα πρέπει δηλαδή να πατήσετε σε αυτή τη σελίδα 

http://www.greek-language.gr/greekLang/modern_greek/tools/lexica/triantafyllides/search.html
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 και να γράψετε τη λέξη βιβλιοπωλείο κάτω από τα κεφαλαία γράμματα της Αλφαβήτας.

Τελικά από πού είναι προέρχεται η πρόταση που έχετε αντιγράψει; Είναι σωστή η σειράτων λέξεων; ………………………………………………………………………………………………

Αν θέλετε και εσείς να «μπερδέψετε» τις λέξεις μπορείτε να το κάνετε διαλέγοντας πρώτα μια λέξη από το λεξικό (που θα είναι κάτι που θα προσφέρεται δωρεάν στους πελάτες που θα έρχονται στο μαγαζί σας)  αντιγράφοντας την εξήγησή της εδώ: 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………Μετά θα πάρετε αυτή την πρόταση με αντιγραφή (θα σου δείξει ο/η δάσκαλος/α σου) και θα κάνετε κλικ στη σελίδα http://www.wordle.net, θα πατήσετε στο [image: image69.png]


για να γραφτεί εκεί η πρότασή σας και μετά [image: image70.png]


. 

Φύλλο εργασίας για το 6ο δίωρο
Από την παρουσίαση των «Κλεισμένων μαγαζιών»
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Ζ. Άλλες εκδοχές
Το σενάριο έχει τη δυνατότητα επέκτασής του και σε άλλες μορφές της τυπικής (Μαθηματικά, Μελέτη Περιβάλλοντος, Εικαστικά και Πληροφορική) αλλά και της ημιτυπικής  (Ερευνητικές Εργασίες – Project) και της άτυπης εκπαίδευσης (Θεατρική Αγωγή). Εξαρτάται πάντα από το ενδιαφέρον των ομάδων και τις δυνατότητες της τάξης, αλλά και από τον χρόνο που θα θελήσει κάθε εκπαιδευτικός να αφιερώσει. 

Η. Κριτική
Όπως είχε προβλεφτεί και κατά τον αρχικό σχεδιασμό, η ύπαρξη φύλλων δραστηριοτήτων δεν υπήρξε ούτε απαραίτητη ούτε αναγκαία. Στους/στις μαθητές/-τριες της συγκεκριμένης τάξης χρειάστηκε να γίνει επανάληψη των ίδιων οδηγιών, τις οποίες ποτέ δεν αισθάνθηκαν την ανάγκη να αναζητήσουν στα φύλλα δραστηριοτήτων που επεξεργάζονταν. 
Απολύτως αναγκαία θεωρείται η προετοιμασία του εκπαιδευτικού για την οργάνωση της τάξης, για τον πειραματισμό και αξιοποίηση των γνώσεών του όσον αφορά στη χρήση του Η/Υ και του διαδικτύου. Οι φάκελοι κάθε ομάδας θα πρέπει να είναι καλά προετοιμασμένοι σε κάθε διδακτικό δίωρο. Η συγκεκριμένη ανάγκη προετοιμασίας καθιστά απαραίτητη, επίσης, τη διάθεση συγκεκριμένου χρονικού διαστήματος από την πλευρά του εκπαιδευτικού, γι’ αυτό και η συνεχόμενη και σε καθημερινή βάση ενασχόληση με το συγκεκριμένο σενάριο είναι απαγορευτική. Η εφαρμογή του σεναρίου δύο φορές την εβδομάδα είναι μια καλή πρόταση προς αυτή την κατεύθυνση, καθώς ο εκπαιδευτικός χρειάζεται να αφιερώνει αρκετό κόπο και χρόνο για την οργάνωση των δράσεων κάθε διώρου. 

Το αμείωτο, ωστόσο, ενδιαφέρον των παιδιών και ο ενθουσιασμός τους κάθε φορά που ασχολούνταν με τα «μαγαζιά» τους μπορεί να αντισταθμίσει την προσπάθεια του/της εκπαιδευτικού. 

Ήδη από τον σχεδιασμό του σεναρίου είχε υποστηριχθεί ότι η ύπαρξη τόσο των φύλλων όσο και των ίδιων των δραστηριοτήτων που προτείνονται είναι παραδειγματική. Στην εφαρμογή του σεναρίου, αποδείχθηκε στην πράξη ότι οι συγκεκριμένες προτάσεις είναι πράγματι παραδειγματικές. Οι ιδιαίτερες συνθήκες της τάξης και η δυναμική των ομάδων, καθώς και τα θέματα που αντιμετωπίζουν τα παιδιά στην καθημερινότητά τους είναι παράγοντες που μπορούν να επηρεάσουν την εφαρμογή των προτάσεων του σεναρίου και να συμβάλουν ακόμη και στην αντικατάστασή τους. Εξάλλου, το πλαίσιο μέσα στο οποίο εντάσσεται το θέμα και η οργάνωση του σεναρίου είναι τέτοια που δίνει τη δυνατότητα επιλογής από μια ποικιλία δραστηριοτήτων και ιδεών για αξιοποίηση συγκεκριμένων κειμενικών ειδών. 

Κατά την εφαρμογή του σεναρίου δόθηκε ιδιαίτερη φροντίδα να καλλιεργηθεί η διάθεση των παιδιών για συμμετοχή σε πρακτικές που συμβάλλουν στην οικοδόμηση γνώσης για τον κόσμο, που προάγουν την ανάπτυξη του γραπτού και του προφορικού λόγου, την κατανόηση, την παραγωγή και τη χρήση απλών κειμένων, προτάσεων και λέξεων. Η χρήση του Η/Υ και του διαδικτύου αποτέλεσε μια νέα διάσταση της σχολικής πρακτικής για την επίτευξη των παραπάνω στόχων, γι’ αυτό και καταβλήθηκε προσπάθεια να μην απογοητευτούν τα παιδιά από τις όποιες αδυναμίες παρουσιάζουν κατά τη χρήση του Η/Υ και του διαδικτύου.

Ένα ακόμη θέμα που θα πρέπει να συζητηθεί είναι ο διαθέσιμος χρόνος που έχει υπολογιστεί κατά τον αρχικό σχεδιασμό του σεναρίου. Όπως φάνηκε από την εφαρμογή (12 + διδακτικές ώρες), υπήρξε αρκετός χρόνος για την προετοιμασία 
των ομάδων πριν από τη διεξαγωγή του project (όπως η επίσκεψη στη γειτονιά) 
που δεν υπολογίστηκε στον χρόνο εφαρμογής. Επίσης, η ολοκλήρωση ορισμένων δραστηριοτήτων (όπως η τοποθέτηση εικόνων του ευρετηρίου) έγιναν σε διαφορετικό χρόνο από αυτόν που υπολογίστηκε κατά την εφαρμογή του σεναρίου (ανάμεσα στις δράσεις των παιδιών την ώρα της εφαρμογής/δραματοποίησης του παιχνιδιού «τα μαγαζιά» σε ώρες τις ευέλικτης ζώνης). Ακόμη, εξαιτίας της ασφυκτικής πίεσης του χρόνου, μερικές δράσεις επεκτάθηκαν χρονικά πέρα από τη συγκεκριμένη περιγραφή της εφαρμογής (όπως η «αποκρυπτογράφηση» του κειμένου που ετοίμασαν οι ομάδες στο wordle). Τα παραπάνω συνηγορούν στην διαπίστωση ότι ο ορισμός του διαθέσιμου χρόνου κατά τον αρχικό σενάριο, μόνο ως ενδεικτικός μπορεί να χαρακτηριστεί. 
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Εδώ γράφουμε το όνομα του μαγαζιού μας
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